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REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO NA PLAKAT

»Al-Detektyw: Nie daj sie ztapac¢ w sie¢ klamstw!”

Organizator konkursu:

Szkofa Podstawowa im. Strazakdéw Polskich w Nowej Wsi Leborskiej
Koordynatorzy konkursu: Kinga Powidet, Angelika Frejnagiel, Justyna Badtke

Cele konkursu:

e Budowanie czujnosci cyfrowej: Wyksztatcenie u uczniow nawyku krytycznego podejscia do
tresci znajdowanych w sieci, szczegdlnie tych generowanych przez algorytmy.

e Zrozumienie mechanizmdéw dezinformacji: Poznanie, czym sg deepfake’i i jak dziatajg
mechanizmy manipulacji obrazem oraz tekstem.

e Praktyczna nauka narzedzi Al: Oswojenie ucznidw z narzedziami takimi jak Canva Al, aby
potrafili wykorzystywac je kreatywnie i Swiadomie.

¢ Rozwijanie umiejetnosci weryfikacji informacji: Nauka sprawdzania zrodet i faktéw przed ich
udostepnieniem dalej, co jest kluczowe w walce z fake newsami.

e Ksztattowanie postaw etycznych: Zrozumienie zagrozen ptyngcych z nieuczciwego
wykorzystania technologii (np. phishing, kradziez tozsamosci).

e Rozwijanie pasji informatycznych: Zachecenie uczniow do odkrywania nowych technologii i
zgtebiania tajnikdw dziatania sztucznej inteligencji poza standardowa lekcja.

e Etyczne korzystanie z informacji: Wdrazanie do rzetelnego korzystania z réznorodnych zrédet
oraz ksztattowanie postawy poszanowania praw autorskich w Swiecie cyfrowym.

e Promowanie talentéw: Stworzenie przestrzeni do zaprezentowania kreatywnosci, wyobrazni
oraz umiejetnosci graficznych mtodych ,,sledczych”.

e Trening komunikacji wizualnej: Sztuka przektadania skomplikowanych ostrzezen na czytelny i
efektowny plakat, ktory trafi do rowiesnikow.

Sztuczna inteligencja potrafi zdziata¢ cuda, ale potrafi tez niezle ktamac. Waszym zadaniem jest
stworzenie plakatu ostrzegawczego, ktéry pokaze, jak rozpoznawac dezinformacje, deepfake'i lub
internetowe oszustwa tworzone przez Al.



Zatozenia organizacyjne:

Konkurs skierowany jest do ucznidw naszej szkoty i zostanie przeprowadzony w dwdch kategoriach
wiekowych:
e klasy 4 -6
e klasy 7 -8

Stworzcie plakat, ktéry bedzie petnit role ,,Instrukcji przetrwania w cyfrowym swiecie”. Musi on
dotyczy¢ jednego z problemow:

e Jak rozpoznad fatszywe zdjecie lub film (Deepfake)?

e Jak nie nabra¢ sie na oszustwa typu ,phishing” generowane przez Al?
e Dlaczego nie mozna wierzy¢ we wszystko, co wygeneruje czatbot?

Uzyjcie Al (np. Canva) do stworzenia bazy graficzne;.

Wazne: Na plakacie musi znaleZ¢ sie przynajmniej jedna konkretna

porada/zasada (np. ,Sprawdz zrédto!”, ,Szukaj btedéw w anatomii Al!”). -

Co przesytacie:

Plakat cyfrowy (format PDF lub PNG) do nauczyciela informatyki. Kazda praca powinna by¢ podpisana
(imie, nazwisko i klasa).

Kryteria oceny:

e Przekaz: Czy plakat faktycznie uczy, jak nie da¢ sie oszukaé?

o Pomystowos¢: Czy potraficie pokazaé zagrozenie w ciekawy, obrazowy sposéb?

o Technika: Czy potraficie zapanowac nad Al, zeby grafika nie byta tylko przypadkowym obrazkiem?

o Poprawnosc jezykowa i ortograficzna: Nawet najlepszy agent traci na wiarygodnosci, gdy w
instrukcji przetrwania robi btedy! Pamietajcie, ze Al czesto stabo radzi sobie z polskimi napisami na
grafikach — Waszym zadaniem jest dopilnowaé, by tekst byt bezbtedny i czytelny (mozecie go

nanie$¢ np. w Canva).
Zwycieskie plakaty wytoni komisja konkursowa, w sktadzie: pani Angelika Frejnagiel, pani Justyna
Badtke i pani Kinga Powidet.
Terminy:
Termin nadsytania prac uptywa 27.02.2026 r.

Wyniki konkursu zostang ogtoszone na stronie internetowej Szkoty Podstawowej w Nowej Wsi
Leborskiej https://www.szkolanwl.nwl.pl/ .

Nagrody:

Wyrdznione prace zostang nagrodzone dyplomami i drobnymi upominkami.
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